Nazov:

Mapa buducnosti (“architekti” a “geodeti”)

Témy a kPcové slova: Komplexny navrh
detského ihriska obsahujuci vyber hracich prvkov,
ich priestorové rozmiestnenie a rozpocet.

Vek: 10-13
rokov, ziaci 5-7
ro¢nika zakladnej

Cas na realizéciu:
1 den

(8 x 45 minut)
Exteriérova
aktivita

Skoly

Urovne préace s
materidlom:

NiZsia uroveri:

Zakladnym vystupom Ziakov
je navrh detského ihriska,
ktory méze mat’ papierovi
podobu (pouzitim
pracovného listu) alebo
digitalnu (pouzitim apletu).

VysSia uroveri:

Okrem navrhnutého detského
ithriska je mozné, aby ziaci
vytvorili mapu sucasného
stavu Gzemia, odzrkadlujicu
bezprostredné okolie ihriska.
Mapovy vystup je mozné
vytvorit’ v papierovej aj v
digitalnej podobe vyuzitim
softveru Geogebra. Na zaver
je mozné prepojit’ vysledky
oboch skupin a to vytvorenim
jednej mapy obsahujucej
stcasny stav Uzemia s presne
situovanym detskym
ihriskom.

Metodické pozndmky, IKT podpora a pod.:

Ziaci po cely &as pracuju v skupinach. Odportéana
vel'kost’ skupiny je 2-6 ziakov.

Ziaci pri vybere hracich prvkov vyuzivaji komeréné
katalégy dostupneé na internete.

Pri navrhoch vyuzivaji vytvoreny applet pripadne
pracovny list.

Pre zavere¢nu prezentaciu vyslednych navrhov je
vhodné aby si ziaci vytvorili prezentaciu, ktord okrem
vysleného navrhu predstavy ziakmi definované ciele,
cielovl skupinu navrhu, zékladné kritéria navrhu a
pod.

V pripade rozsirenia hlavnej aktivity, ziaci v illohach
geodetov vyuzivaju principy geodetickych merani.
Mo6Z7u sa pouzit’ rOzne pristroje na meranie vzialenosti
¢iuhlov v teréne.

V pripade ak sa nemapuje vel'ké izemie je pre
vyslednu mapu mozné pouzit’ softvér geogebra.

Pre zefektivnenie realizécie aktivity je vhodné zapojit’
dvoch ucitelov.




Potrebné pomécky a pristroje:

e Pracovny list

e Pocita¢ s pripojenim na internet

o Katal6gy prvkov drobnej
architektury - katalogy
detskych ihrisk (hojdacky,
Smykacky, preliezacky,
pieskoviska a pod. ) laviciek,
smetnych koSov, pristreskov,
altankov a pod. s uvedenymi
cenami a rozmermi

e Rysovacie potreby — ceruzky,
kruzidla, pravitka

e Papier — milimetrovy papier o
velkosti A3

V pripade rozSirenia aktivity:

e Meracie pasma (pripadne
digitdlne merace vzdialenosti),
vel’ky uhlomer, vodovaha,
koliky na oznacenie meracich
bodov, $pagat, kompas/buzola

PoZadované zakladné vedomosti:
e zakladné aritmetické operacie
e pocitanie s desatinnymi ¢islami
e geometria

e mierka

Bezpecnost’ a ochrana zdravia:

Bez $pecialnych poziadaviek.

Vzdelavacie vysledky po realizacii aktivity:

Vsetci ziaci — vedia vybrat’ prvky z katalégov na
zaklade ich funkcie, rozmeru a ceny, ovladaju
zéakladné aritmetické operacie s¢itavanie a
odc¢itavanie cien vyjadrenych v desatinnych ¢islach,
dokazu vypocitat’ celkovl cenu, delit/zvacsit’ dané
¢islo v danom pomere s cielom prepocitavat
vzdialenostné jednotky v mierke, rozliSovat,
pomenovat’, nacrtnit’ a narysovat’ zakladné rovinné
Utvary predstavujice podorysy objektov v mierke.

Vicsina Ziakov — dokéZe kombinovat’ hodnoty cien
za ucelom minimalizacie ceny a kombinovat’
jednotlivé prvky pri ich umiestiiovani v priestore za
ucelom optimalizacie vyuzitia priestoru pri
umiestiiovani objektov v mierke na mapu. Vie
nacrtnut’ a narysovat zloZitejSie rovinné utvary
predstavujice pédorysy objektov v mierke

Niektori ziaci dokazu — zvladnu pracu s pracovnym
listom a appletom. Vedia pripravit’ prezentaciu
a pouzit’ softvér Geogebra pre tvorbu jednoduche;j

mapy.




Opis vyucovania

Uvodna aktivita

Na zaciatku samotnej aktivity je potrebné vybrat vhodny priestor pre ziacky projekt.
Idedlnym priestorom je zatravnena plocha na sidlisku pripadne v areali skoly kde v blizkosti
absentuje detské ihrisko. Velkost’ plochy je potrebné prispdsobit’ ¢asu vyélenenému na cell
aktivitu. Odpora¢ana minimalna plocha je 200m2 . Ulohou Ziakov je navrhnut’ nové funkéné
vyuzitie plochy — detské ihrisko.

Hlavné aktivita

Priebeh hlavnej aktivity je moZné vyjadrit’ naslednostou piatich krokov:

1. Stanovenie zakladného ciel'a navrhu (€o presne ideme navrhnat) cielovej skupiny (pre
koho navrh planujeme) a zdkladnych kritérii ndvrhu (napr. cena, ucel, bezpecnost,
nadviznost’ na okolitu krajinu). Prvotny brainstorming navrhov na rieSenie plochy.

2. Individuélna préaca s katalogmi prvkov drobnej architektary. Kazdy ziak si z katalogu
vyberie tie prvky, ktoré sa jemu pacia a zaroven napliiaju zadefinované kritéria. Zapise
si ndzov, rozmery a cenu prvku ako aj firmu, ktora ho pontka aby ho bol schopni
neskor vyhladat’.

3. Prezentécia vybranych prvkov ziakmi a diskusia o ich vhodnosti. V zavere tohto kroku
je potrebné mat’ uzsi vyber prvkov. Moze ich byt’ viac, aby sa neskér mohli rozne
kombinovat’, pripadne urobit’ viaceré alternativy navrhov. Napriklad
najekonomickejsi, najatraktivnejsi, optimalny a pod.

4. Vyber prvkov - priprava nakresu a rozpodtu. Ziaci kombinuju prvky séitavaju ceny
robia nékresy a snazia sa do priestoru zakreslit' svoje navrhy prvkov. V zavere tohto
kroku maju Ziaci vybraté konkrétne prvky, ktoré sa im na vybrani plochu zmestia
a vedia aka je ich koncova cena.

5. Vytvorenie findlneho nakresu v mierke. V d’alSom kroku vznikaji definitivne
lokalizacie prvkov na ploche. Ziaci kombinuji prvky v priestore tak aby ich rozloZenie
bolo optimalne. Zvazuju kde umiestnia vel'ké hracie plochy, kde mensie, kde lavicky,
smetné koSe a pod. V zavere ziaci vypracuji finalny nakres v mierke. Zaroven
vypracuju rozpocet navrhu, ktory spolu s ndkresmi a rozmermi vybranych prvkov
(vybrané z katalégu) zahrnu do pripravovanej prezentacie.

RozSirujuca aktivita

Hlavna aktivitu je mozné rozsirit o tvorbu mapy sicasného stavu vyuZitim principov
geodetickych merani, kde sa objekty na zaujmovom Uzemi vymeriavaju z vybranych
meracskych bodov na zaklade uhlov, ktoré zvieraju a vzdjomnych vzdialenosti. Vysledné
navrhy tak mozu byt reprezentované na mape spolu s redlne vyskytujucimi sa objektmi v
bezprostrednom okoli plochy - chodniky, stromy, existujuce laviéky a pod. Navrhované




rozsirenie hlavnej aktivity moze rieSit ind skupina ziakov. Nakolko je podobne casovo
naro¢nd ako hlavna aktivita je ju mozné vytvarat’ paralelne. Vznika tak skupinové vyucovanie
z diferencovanymi ulohami. V pripade paralelnej tvorby mapy skupina postupuje nasledne:

1. Obhliadka existujucich objektov existujicich na danej ploche a vol'ba mierky mapy.
Urcenie meracich bodov a ich zameranie pomocou GPS pristroja. UrCenie orientacie
plochy vzhl'adom na svetové strany.

2. Zmeranie rozmerov objektov a ich preratanie do mierky.

3. Zameranie polohy objektov vzhl'adom na meracie body. Pri ur¢ovani polohy ziaci
vyuzivaji metddu uhlov a vzdialenosti. Meraji uhol, ktory zviera useCka dand dvoma
meracimi bodmi a usecka dand jednym z meracich bodov a zameriavany bod.
Nasledne meraju vzdialenost’ medzi vrcholom tohto uhla a meranym bodom.

4. Zakresl'ovanie objektov do mapy v mierke. Vytvorenie legendy mapy a smerovej
ruzice. Na tvorbu mapy mozno vyuzit’ aj rysovacie programy ako napr. GeoGebra.

Plenarna aktivita

Zaverom je mozné spojit’ navrhy hlavnej aktivity s mapou suc¢asného stavu popisanou v
rozs8ireni a prezentovat’ tak vysledky oboch skupin ziakov sucasne.

Reflexia z realizovanej aktivity:

Navrhovany program bol v plnej miere realizovany pocas detského letného tabora, ktory sa
uskutocnil v arealy rekreacného zariadenia Jedliny. Programu sa zucastnilo 16 ziakov
nizSieho sekundarneho vzdelavania vo veku od 10 do 15 rokov. V ivodnej faze sa Ziaci
rozdelili do dvoch samostatnych skupin na ,,Architektov” a ,,Geodetov”. Spolocnym ciel'om
oboch skupin bolo podrobné zmapovanie vybranej plochy rekreaéného zariadenia a navrh
nového funkéného vyuzitia arealu z pohl'adu deti.

Skupina geodetov svoju pozornost’ sistred’'ovala na tvorbu mapy sucasného stavu Uzemia
vyuzitim geodetickych meracich metdd. Skupina architektov riesila navrh nového vyuzitia
priestorov so zameranim na rekreaciu rodin s det'mi. Vysledny navrh bol v zavere programu
zapracovany do geodetmi vytvorenej mapy sucasného stavu.

Skupina geodetov ziskala v ivodnej f4ze programu vSetky informécie potrebné k
vyhotoveniu mapy sti¢asného stavu. Oboznamili sa s meracimi technikami a metodikou
tvorby mapy. V dalSich fizach si skupina na zaklade ziskanych poznatkov vytvorila
podrobny plan mapovania pozostavajuci z 8 na seba logicky nadvézujucich krokov. Tento
plan bol postupne napliiany a miera jeho plnenia bola priebezne kontrolovana lektorom.

1. SPOZNANIE ZAUIMOVEHO UZEMIA: Skupina geodetov spravne pokladala za
dolezité spoznanie zdujmového uzemia. Preto venovala dostato¢nt pozornost’ na dokladnt
obhliadku terénu a priestorov zariadenia

2. VYBER KLLUCOVYCH OBJEKTOV PRE ZAZNAMENANIE NA MAPU: Po




rekognoskacii izemia ziaci viedli diskusiu za G¢elom vyberu objektov, ktoré chcl na mapu
zaznamenat’. Ziaci sa potrebovali jednoznaéne dohodnat’ aku troveii generalizacie pouziju
pri mapovej tvorbe. Ako kl'icové objekty oznacili budovy, stromy, chodnik, lavicky, bazén,
a ihriska.

3. VYTVORENIE NACRTU UZEMIA: Pre zvy3enie efektivity d’alsich krokov bolo
nevyhnutné vytvorenie pracovného nacrtu mapy obsahujiceho ziakmi vybraté kIicové
objekty.

4. VYTYCENIE MERACSKYCH BODOV: Zakladom pre Gspesni tvorbu mapy su¢asného
stavu su vhodne premyslené a realizované merania uhlov a vzdialenosti medzi mera¢skymi
bodmi a kI'icovymi objektmi. Preto je vytycenie merac¢skych bodov (z ktorych sa bude
zaznamenavat’ poloha objektov) dblezitym krokom tvorby mapy. Skupina Geodetov navrhla
14 bodov a ich priblizna lokalizciu zaznamenali do nécrtu.

5. VYBER VHODNEJ METODY PRE MAPOVANIE OBJEKTOV: Ziakom sa ponukli tri
metody pre mapovanie. Meranie uhlov medzi mera¢skymi bodmi a objektmi, meranie
vzdialenosti medzi bodmi a objektmi a kombinacia merania uhlov a vzdialenosti (tzv.
Tachymetria). Ziaci si vybrali prave tito posledni metodu.

6. REALIZACIA MERANIA: Casovo najnaroénejsia faza celého programu je samostatné
meranie, nakol’ko je potrebné zmerat’ rozmery objektov, vzdialenosti a uhlov medzi
jednotlivymi objektmi navzajom a mera¢skymi bodmi.

7. RYSOVANIE MAPY V MIERKE: Postupne ako pribudali namerané udaje mohlo sa
zacat’ s rysovanim mapy v mierke. Na prazdny mapovy harok sa postupne zaznamenavali
meracské body a na zaklade uhlov a vzdialenosti sa v danej mierke rysovali jednotlivé
objekty.

8. DOKONCOVACIE PRACE NA MAPE: Na zaver sa k mapovému zobrazeniu dokreslila
legenda, mierka smerova ruzica ¢im sa ukoncila tvorba mapy sucasného stavu.

Podobny plan pozostavajici z 8 krokov si pod dohl'adom uc¢itel’a vytvorila aj skupina
architektov:

1. SPOZNANIE ZAUIMOVEHO UZEMIA — podobne ako geodeti aj architekti si ako prvy
krok zvolili spoznanie zaujmového izemia. Pocas realizacie tohto kroku sa zameriavali na
ziskavanie informacii o objekte 1 jeho bezprostrednom okoli. (napr. Gcel jednotlivych
objektov a pléch, ubytovacie moznosti a kapacity, charakter okolitej krajiny). Zakladnym
zdrojom informécii bolo nielen ich vlastné pozorovanie, ale aj rozhovor z majiteI'mi
rekreacného zariadenia a Studovanie dostupnych materidlov o tizemi.

2. ZHODNOTENIE SUCASNEHO STAVU - po ziskani dostatoénych informacii sa Ziaci
pouZitim brainstormingu a naslednej diskusie pokusili zhodnotit’ sicasny stav objektov a
sluzieb rekrea¢ného zariadenia.

3. DEFINOVANIE PRIORITNYCH OPATRENI — kritické zhodnotenie su¢asného stavu
umoziuje Ziakom ndjst’ problémy pripadne slabé miesta arealu, ktoré buda centrom ich
zaujmu a predmetom ich nadvrhov. Skupina architektov sa rozhodla Ze pripravia navrh na
vytvorenie detského ihriska nakolko v aredly v si¢asnosti Ziadne nie je. Detské ihrisko by




rovnako ocenili rodiny s det'mi i $kolské vylety a tabory, ktoré st ¢astymi navstevnikmi
zariadenia.

4. TVORBA KRITERII PRE NAVRHOVANE ZMENY:: Skér ako za¢nu Ziaci vyberat
konkrétne prvky detského ihriska je potrebné stanovit’ si zakladné kritéria, priority ktorymi
sa budu riadit’ pri vybere jednotlivych prvkov. Ziaci sa rozhodli pre nasledovné kritéria
(primerana vel'kost’, primerand cena, Sirokd moznost’ vyuzitia, stilad s okolitou krajinou,
bezpec¢nost’ a trvacnost)

5. VYBER PLOCH PRE NOVE FUNKCNE VYUZITIE: Zakladnym faktorom, ktory
ovplyviiuje tvorbu navrhov je priestor, kde sa budi jednotlivé prvky situovat. Vhodny
priestor pre detske ihrisko Ziaci naSli v blizkosti bazénu. Jedna sa o zatrdvnenu plochu s
vymerou 200 m2.

6. VYBER KONKRETNYCH PRVKOV: Vyuzitim tlagenych i online kataldgov prvkov
drobnej krajinnej architektury, Ziaci vyberali r6zne preliezky, Smyklavky hracie plochy a
pod. Pri vybere vhodnych prvkov zohl'adiiovali nimi navrhované kritéria a priestorove
moznosti. Vysledkom tohto kroku je uzsi vyber prvkov s ktorymi suhlasi cela skupina a
ktoré je mozné umiestnit’ na nimi vybrant plochu.

7. VYTVORENIE CELKOVEHO ROZPOCTU NA ZAKUPENIE VYBRANYCH
PRVKOV: Tento krok ziaci realizovali uz aj subezne s predchadzajucim. Nakol'ko cena bola
dolezitym faktorom pri vybere prvkov, bolo nevyhnutné kalkulovat’ a kombinovat’ jednotlivé
navrhy aby sa celkovy navrh nepredrazil. Pre vysledny navrh sa pripravili celkovy rozpocet.

8. ZAZNAMENANIE NAVRHOV: Poslednym krokom je zakreslenie umiestnenia
vybranych prvkov a realizovanych zmien do mapy sucasného stavu, ktora pripravila skupina
geodetov. Takto vznikne mapa ktora odzrkadl'uje namety Ziakov ako by to mohlo vyzerat' v
buducnosti.

Na zéaver navrhnutého programu sme pripravili prezentaciu ziackych vystupov. Kde ziaci v
pripravenej prezentacii popisali samotny priebeh ich mapovania a tvorbu navrhov.
Predstavili vysledny produkt ich snazenia — Mapu buducnosti. Zainteresovanost a
zanietenost’ ziakov pocas prezentacie, hrdost’ na vlastné vysledky, prezradené zazitky z
realizacie vysledkov, i samotna kvalita vyslednej mapy s pre nas pozitivhou spatnou vazbou
a odzrkadl'uju Gspesnost’ naSho pedagogického snazenia.




Slovakian Team

Worksheet

Mapa buducnosti

Pracovny list pre ,,architektov*

Mili architekti, stojite pred zodpovednou a dolezitou ulohou. Ako odbornici na detské
ihriskd musite navrhnit’ nové funkéné vyuzitie zatial’ nevyuzivanej travnatej plochy. Tam kde
je teraz len travnik, naplanujte nové detskeé ihrisko. Okrem hracich pléch, ktoré st zékladom
detského ihriska, nezabudnite navrhnit’ aj d’alSie drobné architektonické prvky ako lavicky,

smetné kose a pod.

Skor ako sa pustite do tvorby navrhu treba si zvazit’, aké prvky drobnej architektdry
budt stcastou nasho navrhu a aky bude ich ucel. Do nasledujucej tabul’ky napiste svoje

rozhodnutie.

prvky drobnej architektury

ucel

10

Example:

prvky drobnej architektury

ucel

1 lavicky

PohodIné posedenie pre rodicov hrajucich sa deti

Ked’ uz viete ¢o bude stucastou vasho navrhu je potrebné ujasnit’ si zakladné navrhové

kritéria. Skuste sa ako skupina architektov dohodnit’ na minimalne piatich vlastnych
kritéridch, ktoré budu ovplyvitovat’ a usmeriiovat’ vas vyber prvkov drobnej architektury.



Slovakian Team

Zvolené

kritéria:

(Napriklad: cena, bezpecnost, Ucelovost, sulad s okolitou krajinou).

Rozpocet

Worksheet

Teraz sa uz mozete pustitt do navrhovania. Z kataldgu prvkov drobnej architektary
vyberte prvky, ktoré spiiiaji Vami zvolené kritérid. Do tabulky napiste o aky prvok sa jedna,

konkretizujte typ, rozmery a cenu. Na zaver vypocitajte celkovli cenu vasho navrhu.

Example:
Rozmery v
, , metroch Cena za Pocet | Vysledna
Planovany prvok Typ a rozmer
kusv € kusov | cenav€
(dlzka a Sirka)
1 Bench BestOne WD-Brnch 2x0,8 85 4 340
2 Climber SuperFun 2345 3,5x4,2 410 1 410
Total 750 €




Slovakian Team

Worksheet

Planovany prvok

Znacka, typ

Rozmery v
metroch
(dizka a $irka)

Cena Pocet
za kus kusov

Vysledna
cena
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16

17

18

19

20

21

22

23

24

Celkova cena




Slovakian Team Worksheet

Nacrt navrhu
Vasou poslednou tlohou je umiestnenie vami vybranych prvkov do priestoru. Vytvorte nacrt
jednotlivych prvkov, pricom v navrhu zohl'adnite:
« Celkovu plochu, ktoru by ste nemali prekrogit’,

» Redlne rozmery prvkov i bezpec¢nostnych vzdialenosti v okoli prvkov,
» Logické usporiadanie jednotlivych prvkov.

Graficka mierka: 0—:— Ciselna mierka: 1:

(doplnte hodnoty do mierky napr. : — —— , 1:100)
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